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Arduino świat programowania
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Czym jest arduino?

Arduino jest platformą programistyczną. Co oznacza? Otóż możesz 

nie tylko pisać programy np. sygnalizacji świetlnej, zegara, robota  (w 

przypadku Arduino nazywane szkicami, lecz także modyfikować 

sprzęt, budować wymyślone przez siebie urządzenia. Wymaga to 

zakupu odpowiednich komponentów, diod czujników przewodów.
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Podstawą Arduino jest płyta główna. To termin bardzo dobrze znany 

niemal wszystkim użytkownikom komputerów. Tutaj płytkę główną 

nazywa się popularnie po prostu płytką Arduino.

Płytki mają wiele odmian. Podstawowym jej typem jest Arduino UNO.
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Płytka arduino UNO
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Arduino UNO opis wyprowadzeń
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Inna wersja arduino - NANO
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Jak programować

Aby programować Arduino należy podłączyć go do komputera   za  

pomocą kabla usb A-B program tworzy się w środowisku Arduino 

IDE. Kiedy program zostanie wgrany, będzie on wykonywany bez 

przerwy (w pętli).
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Widok na program ARDUINO IDE
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Program „Hello World”

Jest to najprostrzy program polega on na tym ,że wbudowana dioda 

led podłączona do portu nr 13, ma migać co 1 sekundę. Do 

wykonania potrzeba jedynie płytki arduino oraz kabla USB.

Progranowanie odbywa się  w języku C/C++. Można też skorzystać 

ze skryptu „Ardu easyblocks” udostępnionego na stronie: 

https://znow-o-kablach.pl/ardueasyblocks/.
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Program „Hello World” w Arduino IDE
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Funkcje programu

pinMode() - funkcja odpowiedzialna za przypisanie

odpowiedniego trybu (wejście/wyjście) do konkretnego pinu

Arduino,

digitalWrite() - przypisywanie stanu niskiego/wysokiego

do konkretnego pinu,

delay() - opóźnienie wyrażane w milisekundach.
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Program „Hello World” w ardu easyblocks
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